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Kendini bilgisayara ve bilisim sektoriine adamis bir kisi. Kiigiik yaslardan itibaren bilgisayara ve bilgisayar
oyunlarina olan diigkiinliigiinii de ifade ediyor. Bilgisayarda araba yarig1 oynadigi siradan bir glinde, oyununu
bozan bilgisayar viriisii ile tanistyor. Oyununu bozan bu viriisii o kadar ¢ok merak ediyor ki kendini bilgisayar
programciliginin i¢inde buluyor. Dilerseniz Mehmet Ecevit’e kendini tanitmasi igin firsat verelim: “Mersin
dogumluyum, lise mezunuyum. Bilgi, doga ve miizik konusunda doymak bilmez bir aghigim var. Cok
merakliyim diyebilirim.”

1010!

Mehmet Ecevit, ilk yatirrmcilarindan Firat Ileri’nin &nayak olmasiyla daha sonra ortak olacaklar1 Kaan
Karamanci ile tanisiyor ve iki ortag: ile birlikte 2012 yilinin sonlarinda bir sirket kuruyor. “Gram Games”
ismini verdikleri s6z konusu sirket Ecevit’in ¢ocukluktan beri hayali olan “oyun” iiretiyor. Yaklasik bes hafta
Once piyasaya ¢ikan 1010! isimli oyunlari ile birlikte oyun sektoriinde ciddi ve istikrarli bir hizla yiikseliyorlar.
Bu islere Dogu Akdeniz Universitesi’nde (DAU) 6grenim gordiigii yillarda merakli olan Volkan Ding de katki
sagliyor. Volkan Ding bir DAU mezunu. Mehmet Ecevit ile tanigmamizi sagliyor ve giiniimiizde merakli ve
yetenekli kisilerin bilgisayar ile neler basarabilecegini bizlere gosteriyor.

Universiteyi birakiyor

Degisen diinya medya diizeni sonrasinda online medyaya olan ilgi her gecen giin artiyor. Bu diizene adapte
olabilen kisilerin tirettikleri oyunlar veya uygulamalar ile iilkelerin ekonomilerine katma degerde bulunuyorlar.
Mehmet Ecevit’in bilgisayar tutkusu egitimini de etkiliyor. Ortaokul yillarinda siyah-beyaz ekranl
bilgisayariyla baslayan programlama heyecanu, lise ve iiniversite yasami boyunca devam ediyor. Universitede
ne yaptigmi sorguladigi bir giin, okulu birakip Istanbul’a gidiyor. Sansliyd: ki ayn1 giin is bulup bir dijital
reklam ajansinda ¢aligmaya basliyor.

“Diger insanlar gibi oynamiyordum”

Ecevit’in daha sonraki is tecriibelerini ve kendisini sirket kurmaya goétiiren siireci kendi agzindan aktaralim:
“Daha sonraki yillarda birkag sirkette yazilim ve bilgi teknolojisi danismanligi yaptiktan sonra kendi sirketimi
kurma zamanimmin geldigine karar verdim. Kendi ekibimi kurup, kendi iiriiniimii ¢ikartmak istiyordum. Ilk
sirketimin oyun olmasmin sebebi sanirim beni bir programci olarak en cok etkileyen seylerin baginda
oyunlarin gelmesi. Bir araba yarisini ve yahut bir FPS (birinci sahis nisanci) oyunu diger insanlar gibi
oynamiyordum. Arabanin iizerindeki yansimalari, mermilerin duvarda biraktigt izleri gordiigimde hep nasil
yapildigmi diisiiniiyordum. Iyi bir ekip kurabilirsem, iyi kotii bir oyun ¢ikarabilirim diye diisiindiim. Ve bu
sekilde ilk oyun sirketimi kurdum.”

Sosyal yoni gugli oyunlar

“Gram Games” Mehmet Ecevit’in liclincii oyun ve ikinci mobil oyun sirketi. Girisimciligin ciddi tecriibe
gerektigini savunan Ecevit, son sirketinde insanlar arasinda bir sekilde bag kurabilecek sosyal yonii giiglii



mobil oyunlara odaklanmis. 7 kisiden olusan kii¢lik ve dinamik bir ekibin kisa siirede tecriibe ile birlikte 1010!
oyunlarin1 7°den 70’e bir¢cok kullanici rahat¢a oynuyor. Ekipte yer alan kisilerin oyun tasarimi, grafik ve kod
yazmada uzman oldugunun altin1 ¢izmeliyiz. Ecevit, 1010! oyununun basarisini da buna bagliyor.

1010! neyi hedefliyor?

Basit oyun mekanigi ile oyuncularin giin igerisinde sik sik ziyaret edebilecekleri, kafalarin1 dagitabilecekleri
bir oyun 1010! Mehmet Ecevit, 1010 oyununun belirli bir hedef kitlesi bulunmadigint vurguluyor ve soyle
devam ediyor: “Sosyal medyadan da gorebileceginiz gibi 5 yasinda kiiglik arkadasimizi da oynarken gordiik,
70 yasindaki nenemizi de. Asil amacimiz zaten hedef kitlesi kavramini ortadan kaldirmakti ve sanirim bunu
basardik. 1010!'u herkes rahatlikla oynayabilir.”

Tuketimden Uretime

Yillarca bilisim sektoriinde tiiketici olan kisilerin yeni iletisim teknolojileri ile birlikte {iretici olmaya
basladigimi gorityoruz. Mehmet Ecevit ile yaptigim roportajda bu konuya da degindik: “Agikcasi uzun
zamandir bilisim sektoriinde ireticiyiz, fakat sanirim son yillarda artik bu isi nasil yapmamiz gerektigini
ogrendik, birbirimizle paylastiginz tecriibelerimiz birikti. One cikan basarili sirketlerin hikayelerine
baktiginiz zaman bunu gorebilirsiniz.” Su anda yeni bir strateji oyunu lizerinde ¢alisan Gram Games ekibi,
ilerleyen aylarda oyunu piyasaya siirmeye hazirlaniyor.

“Tecriibe basarisizhiklarimizdan geliyor”

Roportajimizin sonunda Mehmet Ecevit bu alanda ¢aligma yapmak isteyen kisilere mesaj gondermekten de
geri kalmiyor. Egitim sisteminin gen¢ girisimciler i¢in {izerine diiseni yapmadigini vurgulayan Ecevit,
bireylerin mutlaka kendilerini gelistirmek zorunda olduklarini vurguladi ve sdyle devam etti: “2-3 kisi toplanip
oyun yapabilirler ve yahut bir ihtiyaci1 karsilayan bir mobil uygulama yapabilirler. Basarisiz olmaktan da
kesinlikle ¢ekinmemek lazim. Tecriibe basarisizliklarimizdan geliyor.”

Daris1 basimiza...

Sonug¢ olarak icinde bulundugumuz bilisim caginda bireylerin istemeleri, ¢aligmalari, arastirmalari ve
okumalar1 halinde imkanlar1 zorlayarak basarili olmalarinin miimkiin oldugunu goriiyoruz. Gram Games
ortaklar1 daha 6nce yasadiklari is deneyimlerini birlestirerek sonunda basarili bir oyun yaratmayi becerdiler. Su
giinlerde mobil uygulamalar kategorisinde hizli bir ylikselis iginde olan 1010! isimli oyuna her gecen giin ilgi
artiyor. Oyunun indirme rakamlar1 standartlarin iizerine ¢ikmay1 basarmis durumda. Tabii bunda oyunun her
kesime hitap etmesi, kolay olmasi ve iicretsiz olmasi da etkenler arasinda gosterilebilir. Daris1 Kibrish Tiirk
girisimcilerin bagma diyelim...



