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Konut Arastirmalari Egitim ve Danismanlik Merkezi

Konut, tiim yapi siniflari iginde, kullanicilarinin sosyal degerlerinin, yerel kiltiriiniin ve gevreyle olan iliskinin en
¢ok 6n plana ¢iktigi tiirdir. Bu nedenledir ki onu salt bir fiziksel bicim olarak ele almamanin ve konut
tasariminda insanlarin kendi istegiyle anlamlandiracagl mekanlara imkan sunmanin gerekliligi uzun zamandir
mimarlik tartismalarinin giindemindedir. Siiphesiz ki konut cep telefonu veya araba gibi degistirilebilen bir mal
degildir. Konut bir ailenin hikayesini icinde barindirir ve tam da bu baglamda sembolik yani en gliclu fiziksel
olgulardan biri olarak karsimiza gikar. Bu nedenledir ki “gelecegin evleri nasil olacak?” sorusu sadece mimari

degil, hem ahlaki, hem felsefi, hem de teknolojik boyutlar icermektedir.

60’ yillar, ingiliz mimarlk toplulugu olan Archigram, onlara ilham kaynagi olan ‘mobil mimari’ kavraminin
onclsU Yona Friedman, Japonya’nin Metabloist mimarlik akimi temsilcileri gibi, o devrin sorunlarina yanit
arayan gelecegin mekansal manifestolariyla olduk¢a zengin bir donemdir. Bu dénemde yine MIT profesori
Nicholas Negroponte ve ekibinin gelistirdigi, ‘gelecegin evleri’ Gzerine etkileyici dngoériler vardir. Ancak o
yillarda popller medyada daha ¢ok yer alan, 1957 yilinda Disneyland’in gelistirip California’da sergiledigi, 50 yil
sonrasl i¢in ‘gelecegin evi’ projesidir. Projede, telsiz telefon, elektrikli dis fircasi, plastik sandalye ve mikrodalga
firin gibi, bugiin hepsi gercek olan yenilikler 6ngérilmustir. Bugilin ise Jonathan Cluts yénetiminde Microsoft’ta
gelecek icin anahtar yerine parmak izi veya goz retinasi tarayicisi, her odada tim bilgi ve donanima bizi
ulastiracak LCD ekranlar, bir tusla degisen duvar kagitlari, hava durumuna gore sizi giydirecek gardroplar, buz
dolabindaki malzemelere goére yemek tarifleri verecek akilli firinlar ve hastabakicilik bile yapabilecek robot

hizmetkarlardan olusan, yapay zekaya sahip bir ‘gelecegin evi’ dngérilmektedir.



Fakat ne ilgingtir ki, ister bilimsel verilere simsiki bagh kalip gelecek éngoriilerini bunun Uzerine insa eden A. C.
Clarke gibi, ister kurgularini sosyo-politik verilere gore ele alan Ursula K. LeGuin gibi, isterse de hikayeyi
‘distopik’ bir gelecek kurgusu Uzerinden sekillendiren George Orwell ve Aldoux Huxley gibi yazarlar olsun,
bilimkurgu kitaplarinda ‘gelecegin evleri’, cogunlukla, temelde buglnin benzeri veya ylzyillar éncesinden
siregelen geleneksel sekli ile betimlenmektedir. Hatta belki de bu nedenledir ki diinyanin en Gnli bilimkurgu
yapitlarindan biri olan George Lucas’in Yildiz Savaslari (StarWars) filmi bile “Binlerce yil 6nce uzak bir galakside”
diye baslar ve tim ev kurgusunu en bilindik hali ile izleyiciye sunar. Bunun nedeni i¢ten ice yapay zeka kazanan

evlerden aslinda korkuyor olmamiz mi, veya bu dislinceye heniiz hazir olmamamiz mi?

Gelecegin evleri yapay zekaya sahip olacak

Bugiin ‘gelecegin evi’ olarak tarif edilen sey, farkh firmalar tarafindan birgcok bileseninin ¢oktan hayata
gecirildigi, icinde kullanilan teknolojinin insan kontroliinde bir otomasyon diizenegi ile ¢alisan, uzaktan kontrol
ve akilli cihazlarla donatilmis bir sistemler bitinidir. Kisaca ‘gelecegin evi’ kavrami, insanligin her ihtiyacini
karsilayacak akilli varliklar tGzerinden gelismektedir. Gelecekteki bu evler bize tepki veren, aliskanlklarimizin

farkinda olan, eglence, saglik ve hijyen konularinda bizimle ilgilenebilen yeni bir yapay yasam bicimidir!

Yapitlariyla oldugu kadar kuramsal yaklasimlariyla da 20.yy’in ikinci yarisinda mimari séylemi en ¢ok etkilemis
mimarlardan biri olan Louis Kahn bir seferinde "Bu bina ne olmak ister?" diye sorar. Kahn’in mimarliga sezgisel
yaklasimi, bir yapinin ihtiya¢ duyulursa var olabilecegi duslincesini, yapi eleman ve gereclerini kendi istemleri
varmiscasina islevleri dogrultusunda bicim alabilecekleri gorisiini benimser. Kahn’in bu sdylemi (izerinden yola
cikacak olursak, belki de gelecegin evleri dislnup hissedebilen ve ne olacagina karar verme yetisine sahip

yapay varliklar olarak karsimiza ¢ikacaktir.

Siber punk kilttru, Bruce Bethke’nin ilk kez 1980 yilinda yazdigi ayni isimli 6ykisiinden tireyen, hizla gelisen
teknoloji ve buna paralel olarak insanligin yasadigi kiltirel yozlasma sonucu makinelerin 6zglir ve bireysel
haklari icin insanla girdikleri miicadele lzerine kurulu bir bilimkurgu alt ttrtadir. Siber punk hikayeleri,
geleneksel bilimkurgu unsurlarindan farkh olarak teknolojiyi insanlik icin yardimci bir arag¢ olarak degil, blylk
bir sorun olarak karamsarlikla ele alir. Benzer sekilde Ray Kurzweil, diinyada olay yaratan, bilim-kurgu olmayan
"Ruhani Makineler Caginda” (1999) adli kitabinda, bilgisayarlarin gelecekte insan beyninin hafiza kapasitesini ve
hesaplama hizini gececeginden bahseder. Peki ya gelecekteki evlerimiz? ileride bizimle benzer duygusal ve

sosyal yetilere sahip olurlarsa, esit haklar i¢in bir miicadele icine girmeyecekler mi?
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Yapay zekaya sahip fiziki cevre ve insan etkilesimi

Her ne kadar bilimkurgu kitaplari Gzerinden ‘gelecegin evi’ kavramina dair belirgin 6gelere rastlamak miumkin
olmasa da, yapay zeka veya 6zel yetilere sahip fiziki cevre {izerine kurgulanmis cesitli hikayeler vardir. Ornegin
Unlt bilimkurgu yazari Stanislaw Lem’in 1961’de yayinlanan ‘Solaris’ adli kitabinda, kitapla ayni ismi tagiyan
gezegen, dunyadan ulasilabilecek yakinlikta, ¢ok biylk bir okyanusa sahip, geliskin dev bir zeka olarak
anlatilmaktadir. Andrei Tarkovski tarafindan 1972’de filme de gekilen bu hikdayede, insanin boylesi bir fiziki
cevre ile etkilesim haline geldigi zaman basindan neler gececegi Urkitlici bir bicimde gozler oniine
serilmektedir. Arkadi ve Boris Strugatski'nin 1972 yilinda vyayinlanmis ‘Roadside Picnic’ adl
kitabindan uyarlanan ve yine Tarkovski tarafindan sinemaya aktarilan Stalker — iz Siirtici (1979) filminin ilk
repligi ise “Dlnya ¢ok sikici bir yer oldu. Telepati yok. UFO yok. Orta Cag daha ilgingti. Her evde ruh vardi,
kilisede de tanri.” olarak baslar. Hikayede, diisen dev bir meteorun agiklanamaz olaylara sebep verdigi ‘Zone’
isimli bolgenin ortasinda yer alan bir ‘oda’, insanin en derin tutku ve isteklerinin gercek oldugu bir yer olarak
anlatilmakta ve buraya ‘iz stirlici’ esliginde yapilan yolculuk izerinden ilging bir panorama gizilmektedir. Kisaca

her iki hikaye de hig bir sekilde ‘gelecegin evleri nasil olacak’ sorunsali tizerinde kurgulanmamis olsa da, insanin



doniisme ve donistiirme yetisine sahip akilli bir cevre ile etkilesime girdigi zaman karsi karsiya kalabilecegi

ruhani ve ahlaki sorunsallar ¢arpici bakis agilari ile sunulmaktadir.

Bilim insanlari ve mimarlar, ‘gelecegin evlerini’ her ne kadar otomasyon sistemleri ile bezeli mutfaklar, nano-
teknoloji destekli banyolar, entegre giines enerjisi sistemleri ve benzeri yenilikler ekseninde gelistirmeye calissa
da, bilimkurgunun boylesi bir donisiim esnasinda yapay zekaya sahip ev kavramindan cogunlukla uzak durmus
olmas! benim ag¢imdan oldukc¢a distndiricldir. Elbette, bu yazida bahsi gegmeyen, ancak tiim kurgusunu
yapay zekaya sahip bir evin kullanicilari ile girdikleri miicadele eksenine oturtan kitaplar da vardir. Ne yazik ki bu
yapitlarin hemen hemen hepsinde, insanin kendi bilinci olan mekan ile girdigi etkilesim oldukga karamsar bir

sekilde ele alinir ve iki taraftan birinin yok olusuyla sonlanir.

Bilimkurgu asig1 bir mimar olarak 2012 yilinda ideal Kent Dergisi’nin ‘Kent Utopyalarr’ ézel sayisinda ‘Nefes Alip
Veren Bir Kent Manifestosu’ isimli bir yazi kaleme almistim. Kentin yapay bir zeka ile gelisen sibernetik bir
organizmaya donisip, insanligin ona dayatilan buyurgan ve monoton yasam tarzina karsi birlikte giristikleri
micadeleyi anlatmaya c¢alistigim bu kurgusal yazida, dusinip hissedebilen mekanlarin insanlik icin bir sorun
yerine, bir kurtulus olabilecegini savunmustum. Umarim bilimkurgunun bu baglamda c¢izdigi koétimser

senaryolar yerine, gelecegin akilli evleri hayat hikayelerimizin bir kabugu degil, nefes alip veren bir pargasi olur.

“Dokundugunuz duvar, iizerine bastiginiz zemin kanla soluk almaya baslayinca, ‘yasamak istiyorum’
climlesini duyacaksiniz, bu sizi lirpertecek. Girip ¢iktiginiz her mekan sizin bir uzantiniz olacak,
uzandiginiz her sey sizin bir parcaniz. lIstedidi/niz zaman sizi icine alacak. Sahiplenmeyecek,

sahiplenilmeyeceksiniz.” Bogag, 2012 - Nefes Alip Veren Bir Kent Manifestosu
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